· Zachycení algoritmu programu pomocí vývojového diagramu

· Struktura programu, datové typy, konstanty a proměnné

· Operátory, výrazy, funkce vstupů a výstupů a jejich parametry

· ASCII tabulka znaků, její struktura

· Podmíněné větvení programu příkazem if

· Cyklus s podmínkou na začátku (while)

· Cyklus s podmínkou na konci (do – while)

· Cyklus typu for

· Větvení programu pomocí přepínače (switch)

· Funkce

· Makra

· Pointery

· Pointery jako parametry funkcí (předávaní parametru odkazem a hodnotou)

· Strukturovaný datový typ pole

· Textové řetězce (stringy), základní funkce pro práci se stringy

· Souvislost mezi poli a pointery

· Strukturovaný datový typ struct, odkazování na položky struktury  a struktury zadané pointerem na ní

· Definování nových datových typů (typedef)

· Dynamická alokace paměti

· Třídění metodou BubbleSort

· Práce s textovými soubory

· Práce s binárními soubory, binární soubory a nové datové typy 

· Programové moduly, projekty

